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PRINT_product dsgn

data board_

monster whale board_

snow-boards Salomon-2k7_

Ces visuels furent créés à 
l’occasion du contest de 
board design organisé par la 
marque Salomon en 2007.
Les propositions graphiques 
sont issues de différentes 
techniques comme le dessin, 
la vectorisation et le collage, 
en conservant une idée de  
fluidité.

image illustrator+photoshop_
typographie illustrator_

mise en page photoshop_

badges CCCPu_

Cette première série de  
badges CCCPu inaugure 
les collections qui seront en 
vente dans le CCCPu_shop, 
en ligne à la mi-2008.
Graphiquement simples mais 
visuellement acides, les illus-
trations sont toutes issues 
d’un travail récent sur les  
visuels de CCCPu. 

badges standards 25mm_
image illustrator_

2k7

2k7

CCCPu buttons_ 2k7
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2k7

2k7

2k7

PRINT_product dsgn

snow-boards Salomon-2k8_

Ces visuels furent créés à 
l’occasion du contest de 
board design organisé par la 
marque Salomon en 2008.
Mélange de techniques : 
photo, dessin, images vec-
torisées, auxquels s’ajoute 
une couche graphique de 
couleur... 

image illustrator+photoshop_
typographie illustrator_

mise en page photoshop_

dolly board_

light city board_

2k8

2k8

punk fun board_ 2k8
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PRINT_product dsgn

T-shirts CCCPu_

Le projet CCCPu, qui  
regroupait initialement divers 
travaux graphiques format  
affiche, se déploit donc 
désormais sur d’autres  
supports.
Les illustrations utilisent le 
principe d’accumulation,  
faisant se cotoyer plusieurs 
clichés, concepts et lettrages 
afin de dégager  une nouvelle 
thématique visuelle, inspirée 
par la mass-culture, la pop-
culture, les jeux vidéos ou les 
affiches de propagandes.
L’utilisation de trames à  
motifs récurents et la prépon-
dérance du vintage dans les 
références est un clin d’oeil  
au graphisme 80’s. Dans cet 
esprit, différents slogans sont  
déclinés selon les thè-
mes, se terminant tous 
par la phrase “since 
MCMLXXX”, qui renforçe 
égalemment l’idée de corpo-
ratisme.

impression sérigraphiée 1 & 2 couleurs_
image illustrator_

mass murder local hero_ world domination_

free death junky_

free death junky_ harmless monsta hunter_

harmless monsta hunter_

2k7 2k7

2k8 2k8

2k8 2k8
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PRINT_graphism

CCCPu logos declination_ 2k6

logos brilliant beast_

Le projet musical Brilliant 
beast est une recherche 
multiforme, aussi bien brui-
tiste que subtile.
Le lettrage et le logo, deux 
B en vis-à-vis, illustrent ce 
contraste, mellant une typo-
graphie industrielle à des dé-
liés cursifs.

image illustrator_

CCCPu logos declination_ 2k7

logos CCCPu_

En tant que “support de  
propagande” le logo du label 
graphique CCCPu  doit être 
multiforme.
Dans cette optique, diffé-
rentes déclinaisons sont 
régulièrement proposées 
afin de s’approprier les  
divers supports d’expression :  
T-shirts, posters, interfaces 
multimédia, etc.

image illustrator_

2k7

2k8

2k8
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PRINT_graphism

Karsck logos_ 2k8

logos karsck

Karsck est une formation 
rennoise de speedcore, mu-
sique expérimentale oscillant 
entre une brutalité bruitiste et 
des passages plus introspec-
tifs.
Après une série de recher-
ches de lettrage tentant de 
rendre cet aspect lourd et 
bruitiste par la forme et la 
texture, je me suis dirigé 
vers une modélisation 3D 
de la lettre et du symbole qui  
accentue le coté massif.   

image illustrator_

logo artisans du bonheur_

Les artisans du bonheur 
est une “association de gens 
heureux”. 
Proposant plusieurs théma-
tiques relatives au bien-être 
et au développement, l’asso-
ciation organise des réunions 
d’information et de partage.
Le concept du monde sou-
riant  étant une contrainte de 
base, j’ai proposé des visuels 
en trait, optant pour un rac-
courci par la mappemonde. 

image illustrator_

Karsck logo studies_ 2k8

artisans du bonheur logo studies_ 2k8
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PRINT_graphism

peren logo_ 2k7

projet peren_

Le projet de fin d’étude de 
la license TAIS avait pour 
thème le peren : pôle d’ex-
cellence rurale des énergies 
nouvelles.
Pour ce projet, nous avons 
choisi de mettre en place une 
charte graphique, un logo, de 
créer une plaquette de pré-
sentation, un site de diffusion 
complet et une campagne de 
communication s’articulant 
autour d’affiches A3 et d’un 
mini site pédagogique.
Le logo-label peren, qui 
valide les structures indus-
trielles respectueuses de 
l’environnement, mêle une 
typographie légère et aérée 
à une série de traces brutes 
aux couleurs de la charte 
graphique. 
La plaquette de présenta-
tion est ponctuée d’aplats  
colorés et présente les ob-
jectifs du peren ainsi que ses  
partenaires.
Un système d’icones a été 
mis en place, et décliné 
sur les supports papier et 
au sein du site web, pour  
orienter la navigation.

logo dessin+illustrator_

plaquette couleur A4 plié en tiers_
image et carte photoshop+illustrator_

mise en page indesign_

icones illustrator_

projet réalisé en collaboration avec_
maxime dreyfuss [www.ekographik.com]_

erkan dogan [www.nakre.fr]_

2k7

peren icons declination_ 2k7

peren slim volume cover detail, inside & outside view_

◦ commentaire
◦ imprimer

◦ numero de tel
◦ numero de fax

◦ home
◦ retour

◦ mail - contact
◦ liens
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PRINT_graphism

cover of cuba book_ 2k6

couverture du livre Cuba_

Ce montage illustre la cou-
verture du livre “Cuba :  
l’encadrement idéologique 
et social face à la politique 
de déstabilisation des Etats-
unis” publié aux éditions  
L’Harmattan.

illustration couleur sur papier glacé_
image montage photoshop_

beast portal free icon pack_ 2k8

pack picto brilliant beast_

Ce pack d’icones reprend 
les pictogrammes classiques 
des systèmes d’exploitation.
Il est disponible en téléchar-
gement gratuit sur le site 
www.brilliantbeast.org

image illustrator_

brilliant beast visiting card_ 2k8

carte de visite brilliant beast_

Cette carte de visite réunit 
de nombreuses influences 
graphiques qui caractérisent  
tout mon travail : l’accumu-
lation d’éléments, les trois 
couleurs noir-blanc-rouge, 
un contraste entre une illus-
tration fouillée et une mise en 
page épurée.
Le contact se fait à travers le 
site et son formulaire.

6x9,5 couleur recto_
image illustrator_

montage photoshop_

◦ mes images
◦ ma musique

◦ fichier
◦ dossier

◦ poste de travail
◦ corbeille

◦ lecteur de disques
◦ mes documents
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PRINT_sleeve dsgn

brilliant beast magnetic media album recto & verso_ 2k6

pochette vinyl audiotrauma_

Le troisième projet de com-
pilation audiotrauma devait 
être tiré sur support vinyl. 
Il fut choisit d’utiliser une 
pochette cartonnée évidée 
afin de rendre apparent  le 
visuel des macarons recto et 
verso.
Le sticker, produit à part,  
termine la personnalisation 
du packaging.

macaron couleur + sticker A7 couleur_
typographie image dessin_
mise en page photoshop_

audiotrauma vinyl_ 2k6

pochette brilliant beast_

La pochette de l’album de 
Brilliant Beast intitulée  
“Magnetic  media” a été 
imprimée sur stickers, puis 
collée sur un packaging de 
transport postal de support 
informatique, une enveloppe 
cartonnée, doublée de papier 
à bulle.
Les illustrations symbolisent 
le jeux de mot sur le  
magnetisme exercé par les 
médias, et l’omniprésence 
de l’informatique dans la vie 
moderne.

typographie image dessin+photoshop_
mise en page photoshop_

 brilliant beast magnetic media stickers_ 2k6
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PRINT_sleeve dsgn

pochette ten data keshin_

Cette pochette, réalisée 
pour le dernier album 
du musicien électronique 
Ten Data keshin, sorti en 
2008, présente autant qu’elle 
illustre le concept créé autour 
des morceaux.
Fonctionnant en parallèle 
d’un scénario de Manga, 
les images décrivent le 
combat d’enfants hackers  
dans un univers oppressé 
par un pouvoir omniprésent.
Les couleurs flashy et les 
nombreuses références 
graphiques à l’informatique 
décrivent ce monde électro-
nique virtuel.

pochette couleur livret 4 pages_
image photoshop+illustrator+3DS Max_

mise en page photoshop_

ten data keshin sleeve design front & back_ 2k8

ten data keshin sleeve design_ 2k8

ten data keshin sleeve design leaflet_ 2k8
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PRINT_sleeve dsgn

Noxious Art Compilation_ 2k7

compilation audiotrauma_

Le festival Noxious Art se 
voulait une explosion de la 
création visuelle, musicale et 
des medias “nocifs” en géné-
ral.
La pochette de cette double 
compilation commémorative, 
présentée dans un boitier 
DVD est la consécration de 
ce concept. 

A5 n&b_
image montage photoshop_

mise en page définitive par _
arnaud coeffic [sonic area@voila.fr]_
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PRINT_flyer

flyer audiotrauma-komakino_

Ce flyer annoncait la venue 
d’un des musiciens expéri-
mentaux des plus extrémistes 
qui soit : Otto von Schirach. 
L’illustration vectorielle repré-
sente “PukeMan”, mélange 
de “PacMan” et “puke” , l’ar-
tiste s’inspirant fréquemment 
des sons les plus scatologi-
ques pour produire une mu-
sique proche d’un univers de 
jeux et de farces gores.

10x14 et 14x41 n&b recto_
image illustrator+photoshop_

mise en page photoshop_

flyer audiotrauma_

Audiotrauma est un label 
strasbourgeois de musique 
électronique expérimentale.
Le visuel s’inspire d’élé-
ments d’éléments issus de 
jeux vidéos, avec une forte 
influence lo-fi.
La répétition des motifs de 
croix et le changement de ton 
dans le contraste accentue 
l’effet de bug électronique, 
dont la musique de la soirée 
s’inspire directement.

10x14 et 14x41 n&b recto_
image mise en page photoshop_

audiotrauma-komakino event flyer & poster_ 2k6

audiotrauma event flyer & poster_ 2k6
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PRINT_flyer

flyer festigay_

Réalisé pour l ’associat ion 
Festigay , ce flyer annonce 
la soirée d’ouverture de la 
Semaine de la Visibilité Gay, 
Bisexuelle et Transgenre 
2007.
La campagne de com-
munication se veut axée  
graphiquement dans un esprit  
festif, coloré (rainbow) et  
acide. Un clin d’oeil est fait 
aux sixtie’s dans le coté 
pop et revendicateur.
Le programme reprend en 
recto l’illustration de l’affiche 
de la campagne*. Au verso 
se trouvent les dates et lieux 
des rendez-vous culturels de 
la semaine, repris en détail 
dans le livret.

10x14 couleur recto verso_
image illustrator_

mise en page indesign_

réalisé au sein de l’agence_
Cosm [www.cosm.com]_

en collaboration avec

*Carine Brunon [yurga@club-internet.fr]_

festigay flyer_ 2k7

festigay paper schedule_ 2k7
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livret festigay_

Réalisé pour l ’associat ion 
Festigay , ce livret bilingue 
français/allemand de 44  
pages présente de manière 
détaillée les festivités de la 
Semaine de la Visibilité Gay, 
Bisexuelle et Transgenre 
2007. Le programme des 
pages centrales ainsi que 
la carte de dernière page  
reprennent et complètent les 
informations du flyer.
Déclinaison de la charte 
graphique évoquée plus 
haut, les couleurs “rainbow”  
sont utilisées tout au long du 
livret en aplats colorés.

10,5x15 44 pages couleur_
image photoshop+illustrator_

mise en page indesign_

réalisé au sein de l’agence_
Cosm [www.cosm.com]_

en colaboration avec

Carine Brunon [yurga@club-internet.fr]_

festigay booklet cinema schedule_ 2k7

festigay booklet map walking pages_ 2k7

festigay booklet middle schedule_ 2k7
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PRINT_flyer

flyer les enfants de la pluie_

Les enfants de la pluie 
est une association stras-
bourgeoise organisatrice de 
concerts de musique allant 
de l’électronique jusqu’au   
métal.
Cette soirée proposant un 
son plutot dur, fut intitulée 
“Trash”. Le visuel est donc 
une sorte de poubelle graphi-
que, sous la forme d’accumu-
lation et de collage, mélange 
d’images au fort contraste et 
d’éléments vectoriels.

10x14 couleur recto verso_
image illustrator+photoshop_

mise en page photoshop_
les enfants de la pluie flyer recto & verso_ 2k7

affiche deleatur_

Deleatur est une associa-
tion strasbourgeoise ayant 
pour but la promotion de l’art 
et la création d’un réseau 
d’artistes.
Ces affiches, qui convient au 
vernissage et décrochage 
de leur première exposition, 
illustrent le coté multiforme 
que peut prendre la créa-
tion artistique, en mettant en 
avant la symbolique de l’outil 
comme support de la créa-
tion ou comme potentiel.

A4 couleur _
illustration et mise en page illustrator_

deleatur exhibition posters_ 2k9
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WEB_webdesign

site allojob_

Allojob est un prestataire 
de services domestiques et 
d’aide à la personne .
Le site reprend la charte  
graphique d’une carte com 
précédente, aplats colorés 
frais et dessins stylisés au 
trait.
Des visuels et des person-
nages ont été créés pour  
chaque catégorie du site : 
une salle de bain de particu-
lier, un bureau professionnel 
et un salon pour les pages 
transversales. 

design photoshop+illustrator_

projet de stage_

allojob website studies & simulation_ 2k7

blindgame website homepage preview_ 2k7

workshop blindtest_

Ce visuel est issu d’un 
workShop de Loic Sattler 
sur le thème du blindtest, 
une boite de karaoké où les 
participants écoutent puis 
identifient des morceaux de 
musique. 
J’ai proposé un concept 
autour des génériques de  
séries télévisées des 80’s 
avec des caricatures à base 
de dessins vectoriels.

design photoshop+illustrator_

projet scolaire hors ligne_
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WEB_Virgin mobile

plasma Virgin Mobile_

Virgin Mobile, opérateur de 
téléphonie mobile, propose 
différentes offres de forfaits  
prépayés en vente dans les 
bureaux de tabac. Les bouti-
ques Relais, installées dans 
les gares et les aéroports 
proposent un support de 
communication sous forme 
d’écran plasma où peuvent 
être diffusés de courts spots 
ou animations.
Les différents forfaits sont 
présentés au public sous 
formes d’animations flash, 
ayant pour trame graphique 
la publicité print ou web déja 
existante pour Virgin Mo-
bile. 

animation flash_

réalisé au sein de l’agence octelio conseil_

[www.octelio.com]_

virgin mobile plasma for relay H_ 2k8
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WEB_atelier2mai

site atelier2mai_

Les ateliers 2Mai proposent 
des travaux de sérigraphies 
textiles artisanales, ainsi 
qu’une ligne de création de 
mode.
Le site présente un design à 
l’image de ses créations, à 
base de patchwork et d’as-
semblage.
Le menu propose 3 entrées 
et un renvoi à l’index.
“Look” présente les collec-
tions.
“Buy” renvoie aux grilles 
tarifaires et aux demandes 
de devis.
“Ask” développe une présen-
tation plus précise de l’atelier 
ainsi qu’une démonstration 
des tecniques de sérigraphie. 

design photoshop_
integration dreamweaver Xhtml+CSS_

studiotek.free.fr/let_

atelier2mai website home page_ 2k6

atelier2mai website silkscreen process explanation page_ 2k6

atelier2mai website index pages_ 2k6
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WEB_beast portal

portail brilliant beast V2.0_

Ce portail  est une  interface 
html de présentation pour les 
sites fullflash de CCCPu.
Ce site permet donc un 
meilleur référencement par 
rapport aux autres modèles 
et la gestion des news et 
d’un formulaire de contact 
plus simple.
L’ergonomie et le design 
du site sont inspirés d’une  
esthétique punk et chaotique 
propre à introduire les sites à 
venir.
Le port-folio quant à lui est-
plus sobre, mettant en valeur 
les travaux en illustration, 
graphisme et web design.
C’est avant tout l’ergonomie 
qui est recherchée. Un jeu 
de pictogrammes et typo-
graphies réhausse le style  
général au sein du menu.
Le chargement des images 
se fait de manière dynamique 
en se référant à une base 
de données XML, ce qui 
permet une plus grande 
fluidité de mise à jour et  
d’affichage. 
.

design photoshop+illustrator+gimp_
integration Xhtml+CSS+Javascript+PHP_

portfolio Flash AS2_

www.brilliantbeast.org_

brilliant beast portal news page_ 2k8

brilliant beast portfolio_ 2k8

brilliant beast portal links & download pages_ 2k8
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WEB_atelier d

site atelier d_

Atelier d est un cabinet  
d’architecte basé à Stras-
bourg et en Alsace.
Le site présentait les projets, 
concours d’idée et la philoso-
phie générale de l’équipe.
Chaque projet se voyait  
attribuer une fiche d’iden-
tité présentant le contexte de 
réalisation et un court texte 
de présentation. Une galerie 
développait plus en détail les 
étapes de l’avancement des 
chantiers, de la maquette à 
la réalisation finale. 

design photoshop_
integration Xhtml+CSS+Javascript_

hors-ligne_

atelier d website project page_ 2k7

atelier d website project’s galery page_ 2k7

atelier d website index & project pages_ 2k7
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WEB_diafan

site diafan_

Diafan est un centre de  
formation proposant des 
cours en marketing, ma-
nagement et conseil aux  
salariés des entreprises ou 
aux particuliers.
Le site, réalisé au sein de 
l’agence Cosm à Strasbourg, 
insiste graphiquement sur 
l’idée de parole et d’échange 
verbale à dimension humaine, 
propres à l’enseignement.
Ainsi, les illustrations du site 
sont toutes à bases de jeux 
typographiques : parenthé-
ses, accents, points et vir-
gules viennent aggrémenter 
l’interface dans une charte 
graphique et conceptuelle 
détaillée.
Le côté froid et sobre du  
design est rendu moins  
statique à l’aide de discrètes 
animations flash.
Le site présente les divers 
modules de formation et 
la philosophie du centre. 
De nombreux liens dirigent 
le visiteur vers la fiche de 
contact.

design illustrator_
interface illustrator+flash_

integration Xhtml+CSS+Javascript+PHP_

réalisé au sein de l’agence_
Cosm [www.cosm.com]_

http://www.diafan.fr_

diafan website index page_ 2k7

diafan website formation detail page_ 2k7

diafan website references & formation modules pages_ 2k7
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WEB_peren

site peren_

Ce site fait partie du projet 
de communication autour du  
peren, le pôle d’excellence 
rurale des énergies nouvel-
les. Nous avons choisi une  
solution CMS, Joomla!, pour 
sa facilité d’appréhension 
et le grand nombre de ses  
modules. L’aisance avec  
laquelle ce support est  
adaptable  selon  les  besoins 
nous a permis de faire un site 
clair, sobre et ergonomique.
Afin d’humaniser le côté  
institutionnel de l’interface, 
des illustrations ont été  
placées en header de  
chaque catégorie.
Ces photographies pré-
sentent la place du public,  
professionnel et particulier, 
au sein d’actions et de  
réflections écologiques.
Un traitement graphique 
de saturation des couleurs  
permet une harmonisation 
des teintes et des contrastes. 
   

image illustrator+photoshop_
integration joomla!+CSS+PHP_

projet réalisé en collaboration avec

maxime dreyfuss [www.ekographik.com]_
erkan dogan [www.nakre.fr]_

projet scolaire hors-ligne_

peren website headers_ 2k7

peren website index page_ 2k7
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WEB_peren

mini-site peren : animations_

Dans le cadre du projet de 
communication autour du  
peren, le pôle d’excellence 
rurale des énergies nouvel-
les, un mini-site pédagogique 
a été mis en place.
Des animations présentent et 
expliquent les technologies 
liées aux énergies nouvelles 
comme le biogaz, la géother-
mie ou le concept de bio-
masse.
Destinées à un public  
scolaire, les animations sont 
de couleurs vives, avec 
des shémas simplifiés mais  
rigoureux.

image illustrator_
animation integration flash_

projet réalisé en collaboration avec_
maxime dreyfuss [www.ekographik.com]_

erkan dogan [www.nakre.fr]_

projet scolaire hors-ligne_

peren geothermie explanation animation_ 2k7

peren biomass explanation animation_ 2k7

peren biogaz explanation animation_ 2k7
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WEB_CCCPu

site CCCPu affiche_

Ce site, première galerie 
graphique fullflash du label 
CCCPu, présente des tra-
vaux d’illustration au format 
affiche de 2005 à 2007.
Le chargement du site se 
fait via un mini-jeu en flash, 
réplique de l’antique “Spa-
ce Invaders”. S’ensuit une 
introduction inspirée des  
ordinateurs et consoles de 
jeux vintages des 80’s.
Enfin deux menus, “N&B” et 
“Couleur”, redirigent vers des 
pages à l’ambiance char-
gée et chaotique propre à  
l’esthétique de CCCPu.
Le chargement dynamique 
des images (XML) se fait par 
le biais d’un menu déroulant.

design photoshop+3DS Max_
integration flash Action script+XML_

www.brilliantbeast.org/cccpu.html_

CCCPu website B&W posters page_ 2k7

CCCPu website color posters page_ 2k7

CCCPu website index & menu pages_ 2k7
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WEB_CCCPu

site CCCPu shop_

Ce site fullflash, actuellement 
en construction, présen-
tera les produits de CCCPu,  
T-shirts, badges, wallets  
customisés etc...
Entièrement dynamique, Il 
est muni d’une interface de 
e-commerce (compte client, 
panier d’achat, paiement  
sécurisé), ainsi que d’un 
back-office pour une mise à 
jour simplifiée des articles.

design illustrator_
integration flash Action script+PHP+XML_

en construction_

CCCPu shop T-shirt page_ 2k8

CCCPu shop button page_ 2k8

CCCPu shop index & loading pages_ 2k8
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WEB_le monde est foot

site le monde est foot_

Le magazine TOP Annonce 
a organisé un jeu-concours 
sur tirage au sort permettant 
de gagner des places pour 
les matchs de la coupe d’Eu-
rope 2008.
En partenariat avec Thierry 
Roland, le site proposait des 
infos et pronostics sur les 
matchs et le background des 
équipes. 
L’interface de jeu était aux 
couleurs du pays où se dé-
roulait le match de la semaine 
: Angleterre, Italie, Allemagne 
et Espagne. 

 design fireworks_
integration flash Action script+XML_

réalisé au sein de l’agence octelio conseil
[www.octelio.com]_

en collaboration avec_
J.B. Lavaud [jb.lavaud@gmail] _

M. Rocagel [marinerocagel@hotmail.com]_

en ligne 06_2k8 _

Le monde est foot : mailing_ 2k8

Barcelaona week page_ 2k8

London week & team presentation pages_ 2k8



  

_0027

WEB_wine master class

site lavinia wine master class_

Lavinia est un site de vente 
de vin en ligne. Pour l’anni-
versaire du site, la marque 
souhaita organiser un jeu-
concours permettant de ga-
gner de nombreux lots par-
mis lesquels des soirées de 
dégustation ou des manuels 
d’oeunologie.
Le but du jeu était de deviner 
l’origine des crus présen-
tés sur l’interface de jeu, au 
moyen d’une carte géogra-
phique. Le jeu se composait 
de 5 niveaux comportant 
chacun 5 questions.
Le score des joueurs était 
enregistré dans une base de 
donnée et seul les plus rapi-
des l’emportaient. 
En renseignant les adresses 
mails d’un proche, le joueur  
pouvait récupérer des secon-
des et ainsi augmenter son 
score.
 

 design Illustrator / Fireworks_
integration flash Action script+XML_

réalisé au sein de l’agence octelio conseil
[www.octelio.com]_

en collaboration avec_
J.B. Lavaud [jb.lavaud@gmail] _

A. Dugourgeot_

http://www.winemasterclass.com_

en ligne 08/09_2k8_

wine master class homepage_ 2k8

wine master class first level page_ 2k8

wine master class inscription & scores pages_ 2k8



  

_0028

WEB_forum marmarafit

forum marmarafit_

Le forum marmarafit est le 
forum dédié aux vacanciers 
des clubs de voyage Mar-
mara.  La version 1.0 du site 
étant jugées peu ergono-
mique, une refonte fût envi-
sagée. Insistant sur l’apar-
tenance à la communauté 
Marmara, cet espace est un 
lieu de partage de souvenirs 
photos/vidéos, un lieu de 
présentation des clubs Mar-
mara mais également un lieu 
de rencontre pour les futurs 
ou les anciens vacanciers.
L’interface, à base d’un code 
de couleurs distinct, est très 
claires, ce qui permet de fa-
cilement retrouver les infos 
disponibles au sein de la 
densité du site. 

 design et ergonomie fireworks_

réalisé au sein de l’agence octelio conseil
[www.octelio.com]_

en collaboration avec 
J. Elore [j.elore@gmail.com]_

http://www.marmarafit.com_

marmarafit index page_ 2k8

marmarafit club’s animator page_ 2k8

marmarafit club galery pages_ 2k8

m



  

_0029

WEB_forum vacances réussies

forum Vacances réussies_

Le forum Vacances réus-
sies en club est dirigé vers 
celles et ceux qui souhaitent 
s’informer, comparer ou par-
tager leurs impressions de 
vacances en Clubs.
Une importante base de don-
nées  sur les Clubs de tous 
horizons est réunies et alli-
mente le contenu du forum.
Outre le catalogue des Clubs, 
il est également possible de 
consulter des fiches de voya-
ges sur les pays touristiques  
et de s’informer des formali-
tés diverses qui peuvent être 
rencontré lors de nos vacan-
ces.

 integration HTML+PHP+CSS_

réalisé au sein de l’agence octelio conseil
[www.octelio.com]_

en collaboration avec_
J.B. Lavaud [jb.lavaud@gmail] _

A. Dugourgeot_
J. Elore [j.elore@gmail.com]_

http://www.vacancesreussies.com_

vacances réussies website homepage_ 2k8

vacances réussies website Forum  page_ 2k8

vacances réussies website SAV & Clubs  pages_ 2k8



  

_0030

WEB_sol injection

site Sol Injection_

Le site présente l’activité de 
l’entreprise Sol injection, le 
spécialiste français de l’injec-
tion de sol. 
L’entreprise  souhaitant 
mettre en avant son exper-
tise dans le domaine, le site 
s’inspire des portails dédiés 
au technologies en dévelop-
pement tout en gardant une 
esthétique fraiche et colorée.
La homepage est un diapo-
rama en flash, le reste du 
site est une articulation PHP 
autour de la présentation 
des différentes techniques et  
savoir-faire de la société.  

 integration PHP+CSS_

réalisé au sein de l’agence octelio conseil_
[www.octelio.com]_

en collaboration avec

T. Garderes [tifi83@yahoo.fr]_          

http://www.solinjection.com_

Sol injection website homepage_ 2k8

Sol injection website page_ 2k8

Sol injection website presentation pages_ 2k8
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WEB_rephlexion_v1.0

site rephlexion_

Rephlexion est un collectif 
d’artiste multimedia. Le pro-
jet s’articule autour d’instala-
tions audio-visuelles réacti-
ves permettant la génération 
par le spectateur de formes 
et de sons, génération effec-
tuée en fonction de ses mou-
vements.
Le site se veut d’une esthé-
tique tres sobre, proche des 
interfaces à arborescence 
des logiciels de développe-
ment informatique. 
Le fond des écrans ou se 
déploie l’information est 
composé d’une application 
dynamique génerant des for-
mes en fonction des actions 
du visiteur du site. La solu-
tion AJAX utilisée permet de 
ne pas recharger les pages 
à chaque clic et de pouvoir 
conserver un fond animé de 
manière constante.
 

design photoshop_
integration flash+AJAX_

en construction : mi-2k9_

rephlexion website news page_ 2k9

rephlexion website links page_ 2k9

rephlexion website team & contact pages_ 2k9



  

_0032

WEB_sonic area

site sonic area_

La musique de Sonic Area 
est profonde et descriptive. 
Le titre de son dernier opus 
est “explore”.
Ainsi, le site entraine le  
visiteur dans l’exploration 
de contrées graphiques et  
sonores. 
De nombreuses entrées  
cachées créent un monde 
intimiste et secret, menant 
vers des animations méta-
phoriques.
L’utilisation de flash, ainsi 
que l’attention portée à l’inté-
gration des sons, révèle ces 
“aires sonores”.

design photoshop_
integration flash Action script+PHP+XML_

en construction :2k9_ sonic area website galery page_ 2k9

sonic area website discography page_ 2k9

sonic area website news & contact pages_ 2k9



  

_0033

WEB_twinkle

site twinkle_

Ce site présente les activités 
du groupe de musique élec-
tronique Twinkle.
Le design est inspiré direc-
tement de la pochette de la 
dernière sortie d’album  “le 
Jouet”.
Le site comprend une page 
de news, une discographie, 
un espace de télécharge-
ment de MP3, une galerie 
de photos de lives, une page 
consacrée à la presse et un 
formulaire de contact.
Un player en pop up diffuse 
les morceaux récents du 
groupe.

interface photoshop_
integration Xhtml+CSS+Javascript+PHP_

en construction : 2k9_

twinkle website releases page_ 2k9

twinkle website galery page_ 2k9

twinkle website live & contact pages_ 2k9



  

_0034

WEB_chrysalide

site chrysalide_

Chrysalide est une forma-
tion des fondateurs du label 
de musique électronique  
audiotrauma.
Représentant de la branche 
“metal-industriel” du label, 
mélange de sonorités metal 
et de samples électroniques, 
Chrysalide produit une mu-
sique sombre et énergique.
Les visuels des pages sont 
adaptés de la pochette de la 
dernière sortie du groupe.
Ce site comprend une page 
de news, une discographie, 
un espace de télécharge-
ment de MP3, une galerie 
de photos de lives, une page 
consacrée à la presse et un 
formulaire de contact.
Un player en pop up diffuse 
les morceaux récents du 
groupe.

design photoshop_
integration Xhtml+CSS+Javascript+PHP_

en construction : 2k9_

chrysalide website index page_ 2k9

chrysalide website media download page_ 2k9

chrysalide website discographie & links pages_ 2k9
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WEB_F.Y.D

site F.Y.D_

F.Y.D est un projet  
parralèlle de Arnaud Coëffic 
alias Sonic Area du label 
de musique électronique  
audiotrauma.
Oscillant entre ambiances 
sombres et beat violent, 
F.Y.D expérimente des do-
maines sonores dépressifs.
Le menu, massif et imposant, 
vibre comme une mauvaise 
réception numérique : du 
bruit visuel comme introduc-
tion au bruit sonore.
Les fenêtres s’enchainent 
en glissant lentement, à la 
manière d’une machinerie 
huilée.
Ce site comprend une page 
de news, une discographie, 
un espace de télécharge-
ment de MP3, une galerie 
de photos de lives, une page 
consacrée à la presse et un 
formulaire de contact.

design photoshop_
integration flash Action script+PHP+XML_

en construction : 2k9_

F.Y.D website galery page_ 2k9

F.Y.D website review list page_ 2k9

F.Y.D website live list & contact pages_ 2k9



  

_0036

WEB_audiotrauma

site audiotrauma V3_

Audiotrauma est un label de 
musique électronique.
Le site présente les activités 
du label, les dernières sortie 
de disque, les prochaines 
dates de concert et con-
tient des mini-sites dédiés à 
chaque artistes.
Un back office permet de 
mettre à jour de manière 
simple les différentes sec-
tions de news.  

design photoshop_
integration flash Action script+PHP_

en construction :2k9_

audiotrauma website news page_ 2k9

audiotrauma website event page_ 2k9

audiotrauma website shop & artists pages_ 2k9



mass-media & design

Obtention de la Licence professionnelle TAIS (Techniques et Activités de l’Image et du Son) 
 Gestion de projets, ergonomie et Web design, maîtrise de la chaîne graphique ( MAC / PC )
 Infographie : Illustrator***, Photoshop***,Fireworks***, 3Ds Max*, Blender*
 Mise en page : In Design**, Quark X-Press*
 Intégration Web : Flash***, Dreamweaver***, Joomla!**, Dotclear** 
 Compositing vidéo : After Effect*, Premiere**
 Création sonore : Sound Forge***, Live*, Renoise***, logiciels de synthèse**
 Langages informatiques : Xhtml***, CSS***, AS2/AS3***, XML***, PHP*, javascript*, MySQL*,AJaX*
                               
Première année DEUG japonais (étudiant salarié)
 
Formation Dreamweaver  (cours du soir) 
Apprentissage autodidacte de la PAO et de la MAO 
 
Ecole des Beaux-Arts et Arts appliqués
 Infographie appliquée à la création plastique
 Audiovisuel : animation, vidéo (prise de vue, montage numérique), conception de scénarii
 Support imprimé : mise en page, dessin, photographie, (prise de vue, développement) 
 Volume : assemblage de matériaux de récupération, installation, maquettes
 Formation en Histoire de l’Art 
 
Obtention du Diplôme National d’Arts Plastiques option Art 
 
Obtention du Baccalauréat Sciences Economiques et Sociales avec mention         
 Option sciences politiques et arts plastiques
 Maîtrise de l’outil Internet et du traitement de texte, bon niveau d’anglais

CDI en agence de communication et Marketing
 Conception et intégration de sites Web (design graphique, développement HTML/PHP/CSS)
 Intégration et développement de forum (design graphique, développement CSS)
 Intégration de supports Emailing
 Création de mini-sites Flash promotionnels (design graphique, développement AS)
 Création de bannières Flash et d'animations promotionnelles (design graphique)

Stage de 6 mois en agence de communication
 Conception et intégration de sites Web (design graphique, maquette, développement HTML/CSS)
 Réalisation de plaquettes de communication (création de contenus, mise en page)
 Création d’illustrations et d’animations
 Rédaction de textes de communication, sélection de contenus, recherche et analyse

Création de logos, cartes de visite, supports de communication (flyers, plaquettes) 
Conception et réalisation de différents sites Web, portfolio d'artistes, catalogue en ligne 
 

Membre actif de l’association audiotrauma 
 Promotion et organisation de concerts de musique électronique dans l’Est de la France
 Projet de musique / vidéo / graphisme
 Conception et réalisation de packaging, supports de communication, logos, CD-ROM
 Création de clips et teasers, conception de live vidéo interactif, Vjing
 Maintenance et mise à jour du site portail  www.audiotrauma.org
 conception et realisation des sites personnels des artistes audiotrauma
  
Membre de l’association noxious art 
 Organisation de festivals de musique industrielle en 2004 et 2005

Membre de l’association du Léz’Art 
 Organisation d’expositions et de manifestations culturelles en Franche-Comté et en Suisse 
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Né le 22/09/1980__ 95 rue JP Timbaud 75011 PARIS__ 06.30.92.93.73__ www.brilliantbeast.org__ xavier@brilliantbeast.org

2006.2007 ULP Strasbourg 

2004.2005 UMB Strasbourg

2003 GRETA Strasbourg

2002.1998 ERBA Besançon

2001 ERBA Besançon

1998 Vesoul

2009.2008 Octelio (Paris IX)

2007 Cosm (Strasbourg)

2007.2005 Strasbourg

2007.2002 Strasbourg

2002.1999 Besançon

Xavier MICHAUT


